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/'y AVERTISSEMENT - Avertissement sur les Traumatismes
dus a des Mouvements Répétés

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou méme votre peau.

Suivez les pour éviter des de tendinite, le syndrome Carpal Tunnelou des irritations

de I'épiderme.

« Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures de jeu, méme si vous vous sentez bien.

+ Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez; reposez-vous plusieurs heures avant
de recommencer a jouer.

* Si la fatigue ou douleur persiste, consultez un medecin.

’_A_l AVERTISSEMENT — Avertissement sur I'épilepsie

| = Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu video

« Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

+ Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée ér modérant la luminosité de votre écran

« Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

« En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

Il - Avertissement sur |'épilepsie.
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience
a la vue, notamment,de certains types de fortes. rapide d'images ou répétition de figures
géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent & certains jeux
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n‘ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes
elles-mémes a des crises d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de

en de votre médecin avant toute utilisation.
Les parents se doivent également d'étre particuliéerement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.
Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, trouble de | ou . perte de il faut cesser
immédiatement de jouer et consulter un médecin.




LE SEIGNEUR DES ANNEAUX : |
LA COMMUNAVUTE DE LANN EAL
SONANAAIRE

ntroduction
Les controles
Le menu pause
La Communauté
Guide du voyageur dans les Terres du milieu .. .
Inventaire
Etat des personnages . . .
Combattre les ennemis .
Objets ....
Ennemis
Vous avez aimé le jeu jusqu'a présent 7. .

“La Communauté de |'Anneau” jeu interactif © 2002 Vivendi Universal Games, Inc. Tous droits réservés. Inspiré du livre
“The Fellowship of the Ring" de J.R.R. Tolkien. Le logo Tolkien Enterprises est une marque déposée de The Saul Zaentz

Company dba Tolkien Enterprises utilisé sous licence par Vivendi Universal Ga
Label Gam it des marques Mpnam de Black Label aamu
tra neis.




COMNMENCER
LAVENT\VRE

Insérez la cartouche Le Seigneur des anneaux :

la communauté de l'anneau dans votre

Game Boy Adv " et all la le. Appuy
sur START lorsque I'écran titre apparait. Lors de la
premiere utilisation de votre cartouche le chargement

peut prendre grelques secondes.

COMMENCER \UNE NO\VUVELLE PARTIE

Une fois que vous vous trouvez dans le menu de jeu principal, si vous jouez pour la premiére
fois, sélectionnez NOUVELLE PARTIE pour commencer a jouer. Si vous avez enregistré une
partie préalabl un nouvel gi a pour ] d'écraser
le fichier enregistré précédent.

CONTIN\VER \UNE PARTIE

Si vous avez déja joué et si vous avez enregistré une partie, sélectionnez CONTINUER pour
poursuivre 1a oli vous avez sauvegardé pour la derniere fois
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€S CONTROLES

COMNMANDES

TEMPS REEL

>
. Bouton A
" Bouton B

Bouton L

Bouton R
SELECT

Déplacer le

COMBAT
Déplacer le curseur
Validation / cible

INVENTAIRE
Déplacer le curseur
objet /

Action en fc ion du

Annuler

Ouvrir / Fermer le menu

de sélection Communauté

Ouvrir l'inventaire

Inutilisé

Ouvrir / Fermer le Menu Pause /
enu de Sauvegarde

Annuler /
Ouvrir menu option de combat

Inutilisé

Inutilisé
Inutilisé
Inutilisé

Annuler
Inutilisé

Fermer I'inventaire
Inutilisé
Fermer l'inventaire




LE MEN\Y PAVSE
Pour mettre le jeu en pause a tout moment,
appuyez sur START. Le menu Pause vous permet
e sauvegarder la partie ou de quitter le jeu. Pour
uitter ce menu, appuyez de nouveau sur START.

OPTIONS

Avant de commencer votre voyage, vous pouvez
modifier les OPTIONS suivantes :

#  Musique On/Off : Choisissez si vous voulez
dre ou pas la

# Son On/Off : Choisissez si vous voulez
entendre ou pas les effets sonores pendant
la partie.

Crédits : Voir les crédits du jeu.

% Effacer la sauvegarde : Ecraser la
sauvegarde pécédente.

Toutes ces options peuvent étre modifiées en
cours de partie en sélectionnant Options dans le
menu principal.

la partie.

<

LA CONMMUNANITE
Pendant votre voyage, votre groupe va croitre en.
fonction des rencontres que vous faites. Lorsq
Frodon commence son voyage; il ne connait g
quelques personnages.

FRODON SACQA\/ET (HOBBIT)
Frodon est I'héritier de Bilbon
Sacquet. I a passé toute sa vie dans
la Comté et ne désire pas quitter sa
paisible beauté, mais il sait ot est
son devoir. L'Anneau est sous sa
responsabilité et il doit faire en sorte
de mettre fin au mal qui menace la
Comté et toutes les Terres du milieu.
1l est le Porteur de I'Anneau.

; SANMSAGACE GANMEGIE
(HOBBIT)
Sam est le jardinier de Frodon et le
fils de maitre Hamfast Gamegie,
I'Ancien. Sam n'est pas extrémemel
intelligent mais ses qualités de coe
ne lui font jamais défaut.



PEREGRIN “PIPPIN"
TO\VQ\VE (HOBBIT)
© Pippin est jeune, a peine sorti de
I'adolescence, et il se montre assez
irréfléchi et impulsif dans ses GANDALF
actions. C'est le fils du Thain de la (NMAGICIEN)
Comté, ce qui fait de lui un
aristocrate chez les Hobbits, bien 2:‘?;1::?1 K toute
qu'il n'ait pas le noble maintien de l'a B ehoe d'in
Merry... Il est plus faible et plus di D:e vieillard
i mais il est géné snge malsil
réagit avec
plus de
vigueur que son
dge apparent le laisse
NERIADOC “RAERRY” soupgonner.
BRANDEBON/C (HOBBIT) 11 a convaincu Bilbon de
Merry est le fils du Maitre du Pays quitter la Comté et I'a

de Bouc et c'est I'in des deux z}mené a retrouver . 3
meilleurs amis de Frodon (avec I'Anneau Unique. Il fait maintenant de méme ave;

Pippin), Son port altier trahit ses Frodon, ayant compris la vraie nature de I'Anne:
origines aristocratiques.




UN GVUIDE DEVOVYAGH
LES TERRES D\J NAILIEV

Avancez simplement jusqu'a un ob]el ou une

DANS

et place: devant. ppuy
sur le bouton A pour faire I'une des choses
suivantes :

Le joueur est face a :
Bouton A

2

}t‘ Un objet :

Newrr Prendre

Un personnage amical ou neutm s
une

EXPLORATION
Au cours de votre voyage, vous verrez différents
chemins s'ouvrir & vous. N'oubliez pas d'explore
toutes ces zones qui peuvent vous faire gagner
des objets ou des informations utiles.

SA\UNEGARDER
A tout moment de [a partie, vous pouvez voulol
enregistrer vos progres. Accédez alors au menu
Pause en appuyant sur START et choisissez de
sauvergarder. Vous pourrez reprendre votre parti
plus tard en sélectionnant CONTINUER dans le
menu principal.

INWVENTAIRE

Lorsque vous ouvrez l'inventaire, vous

remarquerez deux sec!lons différentes :

I général et | équipé.

Pour passer d’un inventaire a 'autre, utilisez

la manette +. Pour changer de personnage,

sélectionnez le portrait du membre de la

Communauté actuel pour afficher le menu de
lection de la C




Fenétre d'état du
personnage

Portrait

Compétence

Inventaire
équipé :  Emplacement ~ Emplacement
d’action 1 d'action 2

Inventaire

éte Torse Jambes/Pieds utssta)

lnvenmlre général contlenl tous les ob]els qui ne sont pas utilisés mais qu'emporte le personnage
avec lui. A l'aide du Vous pouvez un objet que vous voulez soit utiliser, donner,
lacher ou équiper. Pour choisir un objet, appuyez sur le bouton A. Ainsi vous pouvez afficher le menu
correspondant a l'utilisation de I'objet.
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U
Vous ne pouvez sélectionner que les op!

sont en rapport avec l'utilisation de l'objet. Les
options du menu des objets fonctionnent de la
fagon suivante:
#  Utiliser : si vous vous trouvez pres de
I'emplacement oti vous souhaitez utiliser
I'objet, I'objet sera utilisé.

Donner : cette option vous permet d'afficher
le menu de sélection de la Communauté.
Sélectionnez le membre de la Communauté
a qui vous souhaitez donner l'objet.

Ldcher : cette option vous permet de déposer
I'objet a I'endroit oti vous vous trouvez.
Equiper : si I'objet peut étre porté ou
équipé, cette option vous permet de le

1ép dans I'empl; d'i i
approprié.

INVENTAIRE EQ\VIPE

Cet inventaire liste tous les objets actuellement

équipés. De t objets s' P
automatiquement si I'emplacement approprié
n'est pas occupé. Par exemple, si vous ramassez

une épée et que ' emplncemcn d'arme est llble, . ,
I'épée équipe le :

I'a récupérée. llyndnqmncsouplncerunob]el F

équipé par personnage, Il §'agit des zones suivantes:

#  Emplacements d'action (2) : ces deux
emplacements sont sur la gauche de
I'inventaire. Ils sont réservés aux objets
généralement tenus dans les mains (a
et boucliers par exemple), ainsi que les
objets qui pourraient servir rapidement
{comme les objets magiques).

Téte : utilisé pour placer des casques, des
masques et des objets de ce type.

Torse : utilisé pour les vétements, les
armures, etc.

Jambes : utilisé pour les bottes, les
chaussures et les objets de ce type.

ETAT D\V PERSONNAGE
Cette section de I'inventaire montre I'état
actuel du personnage sélectionné, y cumpris
ses et

Lorsque vous pmgressa dans le jeu, les




OMPETENCE €T SANT
aque personnage posséde deux
ractéristiques principales :
Compétence représente la capacité de
votre personnage a toucher I'ennemi lors
du combat.

#  Santé représente le nombre de points de
dégit qu'un personnnge peut subir avant de

pour attaquer, un personnage doit étre armé...
Quand c’est & un membre de la Communauté de
jouer, il peut choisir différentes actions.

ATTAQMER L'ENNENAT {
Lors d'un tour, vous pouvez attaquer n'importe quel
ennemi. Choisissez d'abord 'arme 2 utiliser (dans
un des emplacements d’action). Pour attaquer y
l'enneml le plus proche, appuyez sur le bouton A
sans le curseur. Si vous souhaitez attaque

brer dans I'inc Un
posséde un nombre de points de vle
maximum et un nombre de points de vie actuels.

CONMBATTREWVOS ENNENIS

jeu passe en mode combat lorsque vous
ncontrez un ennemi. Dés que la batailie est
mmencée, l'action s'arréte et tous les ennemis

bres de la Ci ¢ restent la ot ils
e trouvent. Vous entrez afors dans le combat en
tour par tour.

CONMBAT
Les combats se déroulent en tour par tour. Lors de
chaque tour, vow: pouvez choisir les actions que
la C éva dre pour vaincre
'ennemi. Il est lmpommt de vous rappeler que

un autre ennemi, placez le curseur sur celui-ci.

G\/ERIR D\VRANT LE CONBAT
Vous pouvez utiliser un objet de santé provenant
de I'inventaire général lors d’un tour de combat. =
Pour cela, choisissez I'objet de santé a utiliser E
sur un personnage, et placez-le sur lui. Pour
sélectionner le personnage blessé le plus proche,
appuyez sur le bouton A sans déplacer le curseur.

Siun delaC é souhai
quitter la bataille ou laisser passer son tour,
appuyez sur le bouton B lors de son tour pour
afficher le menu options de combat.
Lorsque tous les bres de la C é
ont joué, 'ennemi joue a son tour. Le combat se
termine quand tous les ennemis ou tous les
bres ddila C: < :




Q\JAND LES POINTS DEVIED "UN
PERSONNAGE TOMBENT A Z€RO
Si au cours d'une bataille, les points de vie d'un
g bent a zéro, il bre dans Biton de Hobbit FR, SA, PI, ME
'inconscience. Dans cet état, les ennemis ne Dague FR, SA, PI, ME, AR, GA, LE,

I plus. Le per ge revient a lui Epé A LE, BO
quelques secondes aprés la fin du combat, mais pee RGMLE,

Utilisable par

sans aucun point de vie. Afin de retrouver son L 4B, LE

niveau de santé précédent, il devra absorber des Hache Gl

élixirs, consommer de la nourriture, etc. Si tous Fronde FR, SA, PI, ME

les per ges de la C sont

i i lors d'un bat, la partie s'arréte. (Légende : FR=Frodon, SA=Sam, PI=Pippin,
ME=Merry, AR=Aragorn, GA=Gandalf,

OBJETS LE=Legolas, GI=Gimli, BO=Boromir)

Lors de votre périple dans les Terres du
milieu, vous trouverez des objets utiles pour
votre voyage.

ARNES

1l existe de nombreuses armes dans les
Terres du milieu, des plus classiques au plus
légendaires, dotées de pouvoirs magiques
d'une grande puissance,




ARNA\URE “I

existe différents types d'armures dans les Terres
milieu. Plusieurs types d'armures limi les

ENNENMIS
Au cours de votre périple, vous rencontrerez de
qui sans doute di

pacités furtives d'un personnage.

vous tuer.
ORQ\VES
Utilisabl;
KT 1y a de nembreuses races d'Orques de ]
u toutes les tailles, certains aussi petits que

e de culr LSO c des Hobbits et d'autres plus grands que !
Petite armure de cuir FR, SA, PI, ME, GI les plus grands Hommes. Ils ont été élevé
Cotte de mailles AR, LE, BO par“TEnnemi dans les Grandes
Petite cotte de mailles FR, SA, P1, ME, GI ‘Ténebres”, en “simulacres” des Elfes.
Bouclier AR, LE, BO
Petit bouclier FR, SA, PI, ME, GI . TR, i i SRROLLY

AR, LE, BO existe plusieurs variétés de s dans

les Terres du milieu. Tous sont trés

P et ont des cru-
els et vicieux. Leur inlelligcncc est li-
mitée, et ils ne créent ni ne construisent.
Ce sont des simulacres des Ents de la
forét de Fangorn créés par “I'Ennemi
dans les Grandes Ténebres".

FR, SA, P1, ME, GI :

Merry, AR=Aragorn,
GA=Gandalf, LE=Legolas,
GI=Gimli, BO=Boromir) ESPRITS SERVANTS DE LANNEAV
Les Esprits Servants de I'Anneau, les Nazguls,
étaient par le passé neuf rois humains. Ce
sont des esclaves soumis  la volonté de
Sauron qui inspirent la peur aux vivants.,




\VOUS AVEZ AINAE
USQ\’A PRESENT ?
s

sur www.lordofth

com et

sur Frodon, Gandalf et

* Téléchargements
* Trucs et astuces

* Fonds d'écran * Economiseurs d'écran

€T BIEN PLAS !
S\UPPORT TECHNIQUE :

ndice sur le jeu,
pouvez contacter notre serveur vocal d'indices au :
08 36 68 46 50
Ce service fonctionne 24h /24 et 7j /7. Il n'est acce
de la France Métropolitaine. (0,34 € la minute, tarif
vigueur au ler Septembre 2001)

SIVOUS DESIREZNOUS ECRIRE

Vous pouvez également nous envoyer vos comm
suggestions 2 'adresse suivante :

Vivendi Universal lnteractive Publishing France
32 avenue del’ Fumpe

Sivous lors del ou au
cours du jeu, un service technique est la pour vous aider.
Avant de nous téléphoner, assurez-vous d'avoir noté les
éventuels messages d'erreur apparus sur votre écran.
Vous pouvez désormais notre servee teck
automatisé 24h sur 24, 7 jours sur 7 au:
(00 33) 0 891 670 800 (0,22 €/mn)
fax: (00 33) 01 30 67 90 65
service vous présente les problemes les plus
mment rencontrés, ainsi que les moyens d'y
er. Congu par nos meilleurs experts, Il est clair et
ple d'utilisation. Si vous ne trouviez pas la réponse a
votre question dans notre systéme expert, vous serez mis
en contact avec un de nos techniciens, présents du lundi
au vendredi de 8 heures a 2] hieures et le samedi,
dimanche et jours fériés de 10l a 18h.

Attention: aucune astuce de jeix ne sera communiquée par
le support technique.

Energy 1
78941 VELIZY- VIUACOUBLAY Cedex
Envoyez vos p al du
VICE TEC! HNIQUE. vos demandes d'informations & I'
tion du SERVICE VPC. Quand un CD vous semble
défectueux, c notre service techni Siun teg
nicien vous y invite, envoyez alors le Ci
ses manuels, & I'attention du service ECHANGES.

GARANTIE LINMITEE
LE CONCEDANT REFUTE EXPRESSEMENT TOUTE
GARANTIE POUR LE PROGRAMME, L' EDITEUR ET
MANUEL(S). LE PROGRAMME, L' ET LE(
MANUEL(S) SONT FOURNIS « EN L'ETAT SANS
AUCUNE GARANTIE, EXPLICITE OU IMPLICITE,

Y COMPRIS LES GARANTIES IMPLICITES DE
QUALITE MARCHANDE, D'ADEQUATION A UN
BESOIN OU UN USAGE PARTICULIER, OU D'ABSE
DE CO!
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s les risques liés a l'utilisation ou du
gramme, de I'Editeur de Niveaux et des M relevent

tre responsabilité, Toutefois, I'Editeur garantit que le
port qui contient le Programme est exempt de défauts
natériel et d'assemblage pendant une durée de deux ans
ter de I'achat du Programme. Cependant pour
Hficier de cette garantie, vous devez informer I'Editeur
€faut de conformité au plus tard dans les deux mois
t sa constatation. Dans le cas oi1 le support se
elerait défectueux pendant cette période et sur
entation d'une preuve d'achat du Programme
eux, 'Editeur pourra choisir 1) de corriger tout
défaut, 2) de vous fournir un produit de valeur équivalente,
ou 3) de vous rembourser. Certains états/juridictions

implicite. La limitation ci-dessus peut donc ne pas
de

légalement prévues. Dans le cas ol vous souhaitez effectuer
change du produit ou vous faire rembourser,
d ou si vous

1] fi
* 2 adresses lnlmet www.sie :le site 100% je

Une ml.ne d'informations sur tous nos produits, un
et lisé, un forum d
trucs et astuces, un espace rencontres pour dialoguer
avec d'autres utilisateurs.
df % tve.fr
suraos | les
édies et les CD-ROM de vie

sur www.vi
toutes les Infor
les encycl

pratique,

SITE INTERNET W
Participez sur notre site aux forums techniques,
téléchargez les derniers patchs, trouvez tous les lm&d
et astuces de nos meilleurs hits, faites nous part de
suggestions, http://www.sierra.fr

e-mail : support.technique@vup-interactive.com

SIVOUS DESIREZ NOUS ECRIRE
Vous pouvez également nous envoyer vos
ires et suggestions a l'adresse suivante :

les contacts nécessaires dans le territoire qui vous
e, merci de bien vouloir vous référer a la «
dure Support Technique ».

R\VICE CONSONANAATE\SRS

‘ous souhaitez en savoir plus sur nos CD ROM éducatifs,
de jeux, de vie pratique ?,
* 1 seul numéro : (00 33) 01 30 67 90 53
* 1 adresse postal
vendi France
ice consommateurs l 32 nvenue de I'Europe -
941 Vélizy-Villacoublay Cedex

Vivendi ( I ive F g France
32 avenue de I'Europe - Immeuble Energy 1
78941 VELllV VILLA(,()UBLAY Cedex

du
SERVICE TECHNIQUE VoS demundes d'informations
al'attention du SERVICE CONSOMMATEURS. Quand
un CD vous semble défectueux, contactez notre servic
technique. Si un technicien vous y invite, envoyez

alors le CD, sans sa boite ni ses manuels, a I'attentio

du service ECHANGES.
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Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til:

Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

- TOY Directive (B8/378/EEC) ENS0088, EN71 Part 1,2, 3
— EMC Directive (80/330/L1 ()

c E D-63760 GroBostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING, VEHPACKUNG AUFHEBEN.

CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.
POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHIHTE THN XYXKEYAZIA.
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPAHA FORPACKNINGEN.

GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS
CONSERVA QUESTO INVOLUCRO
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